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Toplumlarin gelismesinde yaratici disiinme 6énemli rol oynamistir. Toplumlarin
ilerlemesini saglayan buluslar, kesifler, yaratici disinmenin, yaratici problem ¢ézmenin
bir Grind olarak ortaya gikmistir.

O halde, yaraticilikta 6nemli olan sey nedir? Yaraticilik, degisik durumlarda esnek,
akici, orijinal, alisilagelmisten farkh bir sekilde distinmeyi kapsar. Yasam, yaratici
problem ¢dézme olaylariyla doludur (Gibson ve Chandler,1988).

Yaraticilik egitiminin, gercek yasamda yaraticilik igin gegerli olup olmadigi tartisma
konusu olmakla birlikte, okulda yaraticihigin gelistirilebilecedine iliskin bircok kanit
bulunmaktadir. Cok yonla disinme yetenedi gercek yasamdaki yaraticilik icin merkezi bir
6neme sahiptir. Bu cok yonli distinme yetenedinin de bircok editim programiyla
gelistirilebilecegdi gozlenmistir (Slavin, 1986; Gage ve Serliner, 1988).

Son zamanlarda, sistemli bir sekilde kullanilan rehber 6gretmenlerin yaraticiligin
gelisimine yardim ettigi ortaya cikmistir. Torrance (1986) tarafindan yapilan 22 yillik
boylamsal bir arastirmada, rehber 6gretmenlerin, cocuklarin yaraticilik erisilerin de biaylk
farklar meydana getirdikleri gézlenmistir. Ozellikle diisiik gelir gruplarindan ve azinlik
gruplarindan gelen cocuklar arasinda ¢ok basarili yuziculer, piyanistler, cerrahlar,
matematikgiler, heykeltiraglar ¢cikmistir.

Ozellikle yaraticilifin temellerinin atildigi yillar okuléncesi egitim ve ilkokul yillaridir. O
halde gerek ana-baba ve gocukla ilgilenen diger yetiskinlerin, gerekse 6gretmenlerin,
cocugun bu yillarini iyi degerlendirmeleri ve yaratici nesillerin temellerini olusturmalari
gerekir (Blomm ve Sosnhiak,1981).

C')g"Jretmenlerin,__écjrencilerde yaraticihigi gelistirebilmeleri icin hangi niteliklere sahip
olmalar gerekir ? Ogretmenler, gocuklar igin nasil bir etkilesim ortami hazirlamali ki
onlarin yaraticiligi gelisebilsin?

Ogretmenlerin cocuklarda yaraticilii gelistirebilmeleri icin, her seyden dnce
kendilerinin yaratic bir kisilige sahip, cocuklar icin uygun bir model olmalari
gerekmektedir. Diger bir deyisle, 6gretmenler, akici, esnek ve orijinal bir disinme
glcline sahip olmal ki cocuklari yaraticihga yoneltecek bir 6gretme-6grenme ortami
dizenleyebilsin ve yaraticihidin gelisimine rehberlik edebilsin.

Ogretmenin sinifta yaratici bir model olabilmesi icin éncelikle yaratici diisiinmenin ne
oldugunu tanimini, 6rneklerini bilmelidir. Yaraticihdin 6geleri olan orijinallik, esneklik,
akicilik, anlamlandirma, ¢ok yénli disiinme, birlestirme gibi kavramlarin ne anlama
geldigini ve 6rneklerini kavramalidir. Bdylece bu bilgiyi kullanarak cocuklarda yaraticilig
gelistirebilecek bir 6grenmeye kilavuzluk edebilir.

Ornegin; 6gretmen aday! 6grenciler, ders plani yaparken hedef davranislari
gergeklestirici nitelikte egitim durumlarini planlarlar. Bu 6gretmen adaylarina,
o6grencilerin dikkatini konuya nasil gekecekleri soruldugunda, belki de % 90'inin verdigi
cevap; eder hazirladiklari egitim durumu lise diizeyinde ise, "bu konu Universite sinavinda
sorulacak.bu konuya dikkat edin"; eder hazirlanan plan ilkokul diizeyinde ise de "bu konu
Anadolu liseleri sinavinda gikacak"tir.Gorulduga gibi, 6gretmen adaylar cok kuru,
yaraticiliktan uzak bir dikkat gekme yolunu kullanmaktadirlar. Oysa konuyla ilgili bir



gazete, televizyon haberini, izlenen bir filmdeki olayi.cocuklarin gok sevdigi bir reklam
filmini, sabah yolda gelirken meydana gelen bir olayi, bir siiri, bir 6yklyU kullanarak
dikkati konu Ustliinde yogunlastirmayi diisiinen 6gretmen aday 6Jgrenci denecek kadar
azdir.

Yaraticl dlisinme ve problem ¢b6zme, rahat, eglenceli, keyifli,zaman baskisinda uzak
bir ortamda gerceklesir. O halde 6gretmen, 6grenciler icin baskidan uzak, edlenceli keyif
aldiklan, rahat bir 6gretme-6grenme ortami hazirlayabilmelidir.

Ozellikle, cocuklarin ilgilerini, gelisim 6zelliklerini merkeze alan, é§rencinin etkinligine,
arastiricihdina problem gézmesine 6nem veren, 6grenci kararlarini 6n plana gikaran
ilerlemecilik egitim akimina uygun bir program, ¢ocugun yaraticiligini besler. Boyle bir
program: hazirlama ve uygulamada 6gretmen nitelikleri cok dnem tasir. Ogretmen;
ogrencilerini tanimak, onlarin ilgilerine, gelisim 6zelliklerine ihtiyaglarina uygun
bireysellestirilmis programi diizenleyip uygulayabilmelidir. Bu durumda, 6gretmen
sinifindaki 6grenci sayisi kadar gesitlilikte etkinlik planlayabilecek bir yaraticiliga sahip
olmahdir.

Ogretmen sinifta demokratik bir ortam yaratmali ; gocuklar ilgi duydugu, istedigi,
kendini hazir hissettigi bir dersle ilgili etkinliklere baslayip sirdirebilmelidirler. Karar
biyik 6lcide 6§renciye aittir. Ogretmen, dgrencilerin dzgiirce denemeler yapmalarina,
olaganin disinda ¢ézimler bulmalarina firsat yaratacak esnek 6gretme- 6grenme ortam
didzenleyebilmelidir.

Bu durumda 6gretmen gerek model;.gerekse yaraticihigin gelisimini kilavuzlayan kisi
olarak cocuklarin 6zglirce denemeler yapmasina, arastirmasina, orijinal alternatif
¢6zUmler bulmasina, ortam yaratmasi ve rehberlik etmesi gerekir. (Tuckrnan,1992).

Ogretmen,dgretme-6grenme ortaminda yaraticihi§in gelisimine yardim edebilmek igin
nasil davranmalidir? Diger bir deyisle, hangi davranis 6zelliklerine sahip olmalidir?

Yaraticl diisiinme, yaratici problem ¢ézme zaman alicidir. Ogretmen, dgrenciler
Ustinde zaman baskisi yaratmamali, aceleci olmamalidir. Hiz yerine; dikkatli distinmeye,
cesitli olasiliklar diisinmeye ve yaraticiliga deder vermelidir. Cocuklarin analitik
disinmesi, problemlere birgok alternatif ¢ozim yollan bulmasi icin zaman tanimalidir.

Ornegin; bir elmali payin firnnda pisme siiresi 45 dakikadir. U¢ elmali payin pisme
sliresi ne kadardir? sorusuna bircok 6grenci acele ederek hemen Uc ile 45'i carparak
problemi ¢c6zmeye cgalisir. Oysa Uc elmall pay ayni anda bir firinda pisecedinden sire 45
dakikadir.

Ogretmen bir sey yapma, bir problem ¢ézme konusunda asla bir tek yol
belirlememelidir. Bu durumda, cok gesitli ¢céziim yollarini gdsterebilmelidir. Ogretmen
O6grencileri kendi kafasindaki ¢6zimuU bulmaya zorlamamali, aksine, acik fikirli,degisik
egilimleri, yaklasimlar kabul eder bir model olmalidir. Yaraticilikta merakin, arastirmanin
ne kadar énemli oldugunu kendisi model olarak géstermelidir. Ogrencilerin de bir tek yol,
bir tek sonug Ustline odaklasmasi ve ¢6ziime kisa siirede ulasma isteklerini dnlemelidir.

Ogrenciler, 6gretmenin gesitli yollan deneyerek problem ¢ézmeye calistiini gérmeli;
problem ¢ézmede tiim yollarin basarili sonug vermeyebilecedim anlamalidirlar. Basarili
sonucu bulamadiklarinda, bir baska yolu kullanmalar gerektigi konusunda 6gretmen
model olmalidir. Ogretmen, bu siireci sinifta égrencileriyle birlikte yasadig takdirde,
ogrenciler bir bagka durumda, bir baska problemi gézerken 6gretmenlerini model alarak,
bir problemin gok gesitli ¢6ziim yollarini arastiracaklardir.



Ogretmen, dgrencilerin yaraticiifim harekete gegirecek, birbirine uymayan zit fikirleri,
ok yonli durumlari bir arada barindiran agik uglu, tartismali 6devler verebilmelidir. "Bu
konuda ne distnltyorsun?" "eder sdyle olsaydi ne olurdu? seni boyle disliindiiren nedir"
vb. gibi acik uclu sorular sorup, 6grencilerin cevaplarini kendilerinin bulmalarina, kendi
cevaplarini kendilerinin dederlendirmelerine; yaptiklari iste daha gok zaman
harcamalarina ve keyif almalarina rehberlik etmelidir.

Ogretmen dogrudan cok fazla bilgi verici dogrudan 6gretici ve dogrudan degerlendirici
degil, 6grencilerin kendi kendilerinin 6grenmesine ve kendilerini dederlendirmelerine yol
gosterici bir rehber bir danisman olmahdir.

Ogretmen, yaratici problem ¢ézme/diisiinmeyi saglamak tizere 6grencileri karari
ertelemeleri icin tesvik etmelidir. C6ziimden 6nce tim olasiliklar disinmeye
yonlendirmelidir. Distnilen olagan disi, hatta sagma gibi, goriinen ¢éziimleri de 6nemli
olarak isleme koy malidir.

Ornegin; bir 6gretmen sinifin yaratici disiinmesini saglamak igin sdyle bir problem
verebilir; soguk bir Subat ayinda elektrikler tamamen kesilse ve isitma sistemi galismasa
ne yaparsiniz?

Bir diger 6gretmen de bu problemle ilgili bir 6yklyu okutup 6ykiide gegen
kahramanlarin neler yaptigini sorabilir. Bu durumda, ¢ocuklarin yaratici disinmelerine
firsat vermemis olur.

Ogretmen alisiimamus fikirler, cézimler {ireten 6grencilerin bu davranislarini pekistirmeli;
yaratici etkinliklerini édillendirmelidir. Ogrenciler; gériislerim rahat bir sekilde alay
edilme korkusu olmadan agiklayabilmelidirler. Maier'in galismasinda 6grencileri yaratici
problem ¢d6zmeye ydnlendirebilmek icin basarisizlik alay edilme, yaratici olamama
kaygisindan kurtarmak gerektigi gézlenmistir (Griffith ve Clark, 1981).

Bu durumda, 6gretmenin hem.kendisi 6grencilere dostca, arkadasca davranmali; hem
de 6grencileri alisiimamis, acemice hatta garip olan fikirlerini, gorislerini ifade etmeye
6zendirmeli, tesvik edici olmalidir. Boylece ¢ocuklarin problem ¢ézme yollarinin
cesitlenmesini, saglayabilir. Yaraticilik davranisina rastladigi zaman da hemen
oédillendirmelidir.

Yaraticihdi engelleyen bir diger etmen de 6grencilerin kendileri arasindaki
hosgoristzliktir. Bu durumda 6gretmen, 6grencileri; arkadaslarinin alisiimamis, garip
gorilen fikirlerini hosgoriyle karsilamaya yoneltmelidir. Glven verici, eglenceli bir
dostluk ortaminda 6grenmeyi saglamalidir.

Bir durumda alisiimisin disinda yaratici bir problem ¢6zme 6rnedi; baba, 10 yasindaki
oglunu yanina alarak satin almak (zere bir arsayl gérmeye gider. Baba, mal sahibine
arsanin tam olarak kag metre kare oldugunu 6lgmek istedigini belirtir. Ancak yanlarinda
bir uzunluk 6lcme araci yoktur.Ilk akillarina gelen alisilageldidi gibi arsayi adimlamak
olur. O sirada. 10 yasindaki cocuk s6ze karisarak yanlarindaki otomobili gésterip
otomobilin kilometresini sifirlayarak arsanin emini ve boyunu 6lgebileceklerini sdyler.

Ogretmenlerin yaraticiligi gelistirebilmeleri icin dikkat etmeleri gereken énemli bir
nokta cocuklarin yaraticilikla ilgili benlik algilarini olumlu hale getirmektir. Clink{
yaraticilik, cou zaman bireyin kendini olumsuz algilayisindan engellenir.Ornegin; "ben
orijinal bir sey yaralamam": "ben asla alisilanin disina gikamam" vb. fikirler yaratici
dusiinmeyi dnler. Ogretmen" dgrencilerini" herkes gibi diisiinmeye zorunlu degilim", "ben
orijinal distindyorum", "baskalarinin hakkimdaki distnceleri beni endiselendirmiyor"
seklinde dislindurerek yaraticihdgi artirabilir:

Ogretmen, dgrencinin benlik kavramini olumlu hale getirerek ve baskalari tarafindan



acayip goritlme endiselerini azaltarak yaratici davraniglar kazandirabilir.(Torrance,
1986;Slavm, 1986;Gage ve Berliner, 1988;Tuckman, 1992)

Ayrica, cocuklar gok yaratici sanatgilari, yazarlari, mucitleri grerek kendilerini
yaraticilik konusunda klicik gorebilirler. Ogretmenlerin bu durumun farkinda olmasi ve
cocuklari yaraticiliktan alikoymasini engellemesi gerekir.

Sonug olarak, yaraticiidin gelismesine rehberlik edecek 6gretmenin her seyden 6nce
kendisinin bu 6zelliklerle donanik olarak yetistirilmesine; yaratici 6zellikleri 6ncelikle
kendisinin tasimasina Ihtiyac vardir. O halde yaratici nesillerin yetismesi, akici, esnek,
orijinal dlistinebilen bunun igin gerekli ortamlari diizenleyebilen
o6gretmenlerle mamkunddr.
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