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ON SOz

Tarkiye'nin 2000'li yillarda ¢agi yakalayip ¢cagdas uygarlik
dUzeyinin Ustine ¢ikabilmesi; diger bir deyisle, bilgiyi Ureten,
teknolojiye aktaran ve ihra¢ edebilen bir Ulke haline gelebilmesi
icin ilkogretimdeki egitimin kalitesini etkili olarak kontrol etmesi
ve artirmasi gerekmektedir. Bu nitelik artirma g¢abasina destek
olmak Uzere hazirlanan "ilkdgretimde Etkili Ogretme-Ogrenme
Ogretmen EI Kitabi" nin ikinci moduliini "Ogrenme Urlinleri ve
Ogretimi" olusturmaktadir.

Bu modulun birinci konusunda ¢ocuklarin gelisim 6zellik-
lerine ve kavramlarin kazanilig bicimlerine gore, cesitli duzey-
lerde kavram ogretiminin; diger bir deyisle, kavram 6grenmenin
nasil saglanacagi aciklanmigtir.

ikinci konuda; ilke, genelleme ve akademik kural 6grenme-
nin nasil saglanacagi uzerinde durulmustur.

Uglincii konuda ise, yaratici problem ¢dézmenin asamalari
ve cocuklarin, birer yaratici problem ¢ozucu olarak nasil yetis-
tirileceqi cevaplanmaya calisiimistir.

Dorduncu konuda psikomotor becerilerin 6grenilmesine
nasil rehberlik edilecegi agiklanmistir.

Besinci ve en temel konu ise, 6grenme stratejileri ve on-
larin o6gretimini kapsamaktadir. Diger bir deyisle, ogrencinin
ogrenmeyi nasil 6grenecegi Uzerinde durulmustur. Bu konuda
gesitli durumlarda kullanilabilecek 6grenme stratejileri agiklan-
mis ve bu stratejilerin 6grencilere nasil kazandirilabilecegi
orneklendirilmistir.

Ayrica, ogrencilerin 6grenme yollarini 6grenmesi ve bilingli
olarak etkili 6grenme yollarini secip uygulamasina rehberlik
edebilmesi igin yurutucu bilis stratejileri aciklanmistir.

Sonug¢ olarak; o6gretmene, bu modulde temel 6grenme
uranlerinin 6gretimi icin belli basli ilkeler ve uygulama ornekleri
sunulmustur. Cocugun ogrenmesine katkida bulunan herkes
tarafindan bu ilkeler ve uygulama orneklerinin ¢cok ¢esitli durum-
lara transfer edilerek kullaniimasi umuduyla...

Prof. Dr. Nuray SENEMOGLU



OGRENME URUNLERI VE OGRETIMI

El kitabinin bu boliminde (modulunde); kavram 6grenme
ve ogretimi, ilke-genelleme-akademik kural Ogretimi, yaratici
problem ¢ozme ve Ogretimi, psiko-motor beceri 6grenme ve
ogretimi, 6grenme stratejileri ve 6gretimi gibi bazi temel ogren-
me urunleri ve bu 6grenme urdnlerinin 6gretimi agiklanmigtir.

KAVRAM OGRENME VE OGRETIiMi

Belirli kavramlar ¢ocuklara ne zaman, hangi duzeyde
ogretilmelidir? Yasamin ilk yillarinda, gocuklarin kavramlari
ogrenebilmeleri, sinir sisteminin olgunlagmasina baglidir.

Kavram o6grenme dort dizeyde gergeklesmektedir. Bunlar;
somut diuzey, tanima diizeyi, siniflama duzeyi ve soyut
duzeydir. Kavram ogrenme dort dlizeyde gerceklestigi gibi,
ogrencinin gelisim duzeyi ve on ogrenmeleri dikkate alinarak
kavram ogretimi de dogal olarak bu dort duzeyde gercek-
lesmektedir.

A. SOMUT DUZEY VE TANIMA DUZEYiNDE KAVRAM
OGRETIMI

Cocuklar somut ve tanima duzeyindeki bircok kavrami
aileden, komgudan kisacasi informal egitim yoluyla ogrenir.
Ancak bazi kavramlarin somut ve tanima duzeyinde 6grenilmesi
ilkogretim, orta 6gretim hatta yuksek ogretim duzeyinde surer.
(")rnegin; delta, mikroskop vb. kavramlar okul yillarinda somut
ve tanima duzeyinde ogrenilir.

Hangi yasta olursa olsun ogrencinin kavrami somut ve
tanima duzeyinde 6grenmesini saglamak icin asagidaki ogretim
ilkelerini uygulamak gerekir.



1. Kavramin gercek maddesi (kendisi), resmi ya da
diger temsilcileri sinifa getirilmelidir. Ornegin; sinifta bir
cicegin cesitli bolumleri incelenecekse sinifa, gesitli bolumle-
rinin gorulebilecegi cicekler getirilir. Cigeklerin her bir bolimu
somut olarak goruldr.

2. Ogrencilere maddenin adi verilmeli, madde ile adi
arasindaki iliski kurmalari saglanmalidir. Cocuklar okula
gelmeden oOnce bazi kavramlarin adi, sdézcuk dagarciklarinda
bulunmayabilir. Ancak, gerek okul oncesi egitim gerekse okul
sirasinda kavramlarin adlart ¢ocuklara verilmelidir. Cocuk
kavramin adi ile kendisini iligkilendirmelidir.

Tag yaprak
<

3. Maddenin dogru taninmasindan ve adlandirilmasin-
dan hemen sonra bilgilendirici déniit verilmelidir. Orne-in;
Cocuk tac yapragini bulup gosterdikten sonra "Aferin tag
yapragi dogru gosterdin." diyerek dogru davranigi pekis-
tirmeli; yanlis gosterdi ise neden yanhs yaptigi aciklanip, tac
yapragin ne oldugu cicek Ustlinde tekrar 6grenci ile birlikte bulu-
narak gosterilmelidir.

4. Ogrencinin maddeyi taniyip tanimadigini belirlemek
lzere madde daha sonra tekrar gosterilmeli ve adiyla
iliskilendirilmesi saglanmalidir.

5. Gerekirse 1. ve 4. maddeler tekrar edilmelidir.



B. SINIFLAMANIN BASLANGIG DUZEYINDE KAVRAM
OGRETIMI

lIkdgretime gelmeden 6nce cocuklar cevrelerinde somut
ornegi olan birgok kavrami siniflama duzeyinde 6grenmistir.
Ornegin; meyve kavraminin kapsaminda yer alan elma, armut,
portakal vb. ayirt edip siniflayabilirler. Ancak "agirlik olglleri”,
"isim" gibi kavramlari ilkdgretim yillarinda 6grenirler. Hatta bazi
soyut kavramlari lise hatta dniversite yillarinda kazanirlar.
Ornegin; egitim, 6grenme, dgretme stratejileri vb. kavramlari
universitede ogrenirler.

Siniflamanin  baslangic duzeyinde kavram ogretmede
kullanilan ilkeler asagida sirayla verilmigtir. Bu ilkeler kullanila-
rak ogrencilerin bazi kolay ornekleri siniflandirmalarina rehber-
lik edilebilir.

1. Ogrencilere kavramin en az iki farkli érnegi ile ¢cok
kesin bir ya da iki 6rnek olmayanini veriniz.

Ornegin; Uggenleri 6gretirken cesitli tggenleri drneklen-
dirmek Uzere ucggen bigimindeki kartonlari, ornek olmayan
durumlar icin de dikdortgeni, kareyi, besgeni kartonlarla gos-
terebiliriz.

Ornek olanlar, ogrencinin kavramin belirgin ozelliklerini
tanimasina yardim etmelidir. Ornek olmayanlar da drnegin bazi
ozelliklerini tasimakla birlikte, bazi temel ozellikler bakimindan
farkl olmalidir.

Ornek Olanlar Ornek Olmayanlar
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2. Ogrencilerin 6rneklerle kavramin adini iligkilen-
dirmelerine yardim ediniz.

Bu slUre¢ kavramin somut ve tanima duzeyinde ogretimi
icin gerekli olmakla birlikte, kavramla ilgili 6n 6grenmelerin
hatirlanmasini saglar.

Ornegin; 6gretmen, (icgen cesitlerine uygun ve uygun
olmayan nesneleri (liggen biciminde fotograf ve resim
cergevesi, sehpa, masa, gonye vb.) ogrencilere gostererek,
ucgen biciminde olan nesneleri 6grencilerden alir.

NN

3. Ogrencilerin, kavram 6zelliklerini 6zellikle de ayni
diizlemde bulunan kavramlar varsa, kavrami digerlerinden
ayiran bir ya da iki kritik ozelligini ifadelendirmelerine
yardim ediniz.

Ornegin; 6grencilere liggenleri gostererek timinin de U¢
kenarli oldugu, uc¢ koseli oldugu, ic acgilarini dlcerek tumunun i¢
acilarinin toplaminin (duzlemde) 180° oldugu buldurulabilir.
Ogrenciler bulamadiklar takdirde, 6gretmen kavramin ozellik-
lerini 6grencilere gostererek aciklayabilir. Sonra tekrar 6gren-
cilerden ornekler isteyebilir. Ogrenciler, G¢ kenarli, ¢ kdseli
kapali duzlem sekiller cizip kesebilirler.
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4. Ogrencilerin kavrami tanimalarina yardim ediniz.

Siniflamanin baglangic asamasinda, o6grencilerin kavra-
min tanimini yapmasi ¢ok gerekli degildir. Ancak ogrenciler,
tanimda gegen soOzcukleri anlayarak kullanmalidir. Bu nedenle
kavramin tanimini 6grencilerin kendilerinin yapmalarina yardim
ediniz. Ornegin; Gggen kavraminda gegen "kenar", "kése", "i¢
acg1” gibi kavramlari somut olarak kendileri gorerek, duyarak,
Olgcerek ne anlama geldigini ogrenmelidirler.

5. Ogrencilere kavramin yeni &érneklerini ve &érnek
olmayanlarini vererek onlarin kavrami farkli durumlarda
tanimalari ve siniflamalarini saglayiniz.

6. Ogrencilere bilgilendirici déniit veriniz.
Ogrencinin, 6rnedi dogru betimleyip betimlemedigini bil-

mesi, dogru betimlemedi ise neden (nerede) hata yaptigini
ogrenmesi, kavrami dogru 6grenmesini saglayacaktir.

Ornegin; cocuk licgen yerine baska bir sekli
tanimhiyorsa, bilgilendirici donat verilmedigi tak-
dirde yanlis 6grenmeyle devam edebilir.




C. GELISMIS VE SOYUT DUZEYDE KAVRAM
OGRETIMI

Etkili bir 6gretimle, ¢cocuklarin 10-12 yaslarda soyut duzey-
de kavram oOgrenebildikleri gozlenmistir. Ancak bu yaglarda her
kosulda soyut dlizeyde kavram o6grenmeye hazir olmadiklari da
ortaya ¢ikmigtir,

Kavrami planl bir sekilde ogretme, Ust diuzeyde kavram
ogrenmeyi saglamaktadir. Ogretimin etkililigi iki temel faktore
baghdir:

a. On kosul 6grenmeler tam olmalidir. Kavramin soyut
duzeyde ogretilmesini saglamak icin, kavramin siniflanmasinin
baglangi¢ dizeyinde 6grenilmis olmasi gerekir.

b. Kavram oOgretiminde pek ¢ok durumda test edilmis
ilkeleri kullanmak gerekir. Bu ilkelerin basamak basamak nasil
uygulanacagi agagida verilmistir.

1. Ogrencileri kavram 6grenmeye hazirlayiniz.

2. Kavramin Orneklerini ve kavrama 6rnek
olmayanlari veriniz.

3. Ogrencilerin, 6rnekleri ve érnek olmayanlari
belirleyebilmeleri icin 6grenme stratejisi
kazanmalarina yardim ediniz.

4. Ogrencilerin kavramlarin adlarini ve 6zelliklerini
kazanmalarina yardim ediniz.

5. Ogrencilerin kavramlari tam anlamalarina yardim
ediniz.

6. Ogrencilerin kavramlari kullanmalarini saglayiniz.

7. Ogrencilere déndit veriniz.

Bu basamaklarin nasil uygulanacagi asagida agiklan-
mistir.
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1. Ogrencileri kavram 6grenmeye hazirlayiniz.

Ogrencileri kavram 6grenmeye hazirlamak igin dncelikle
bu kavrami nigin ogrenmeleri gerektigi ve nerelerde kullana-
caklan aciklanarak, dikkatleri ve ilgileri kavram ustiine yogun-
lastirilir.

Ogrencinin 6grenecedi kavramlarla ilgili hiyerarsi ve kav-
ramlar arasi iligkiler yani kavram semasi (haritasi) verilerek
ogrencinin anlamli 6grenmesi saglanir. Ogrenmenin olusumun-
da acgiklandigi gibi; kavram semasi (haritasi), bilgiyi anlaml bir
bicimde oOrgutleyerek o6grenmeye yardim eden bir 6grenme
stratejisidir.

Ornegin; "ikiz kenar Gggenin" 6grenildigi bir durumda
ogrencilere asagidaki gibi bir kavram semasi verilebilir.

Kapali Diizlem Sekilleri

Dort kenarli Ug kenarh Egri

sekiller sekiller sekiller
Doértgenler Ucgenler Daire

Acilarina gore Kenar*arlna gore
Dar Dik Genis Es ikiz Cesit
acih acih acih kenar kenar kenar
ucgenler ucgenler ucggenler ucgenler Uggenler uggenler
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Kavram semasi (haritasi) bir kavram hiyerarsisinde, 6g-
rencinin kavramlarin yerlerini ve birbirleriyle iligkilerini gorme-
sine yardim ederek bilgiyi uzun sureli bellege gondermede
anlamli kodlama yapmasini ve bilgiyi geri getirmesini (hatirla-
masini) kolaylastirir. Ogrenciye temel bir gerceve saglayarak
ayrintiyl nereye yerlestirecegine yol gosterir. Ayrica, 6grenece-
gi yeni kavramin daha once 6grenmis oldugu kavramlar ara-
sindaki yerini gormesine, sinirlarini gizmesine rehberlik eder.

2. Ogrencilere kavram o6rneklerini ve érnek olmayan-
lari sununuz.

Kavram hiyerargisinde herhangi bir kavram ogretirken, bir
kavram oOrnegi (kendisi) diger kavramlarin 6rnek olmayanidir.
Ornegin; eger ikiz kenar ggeni dgretiyorsaniz, eskenar liggen
ve cgesit kenar uggenler ornek olmayanlardir.

Kavram hiyerarsisinde iki ya da daha fazla kavram arasin-
daki iligkileri 6grenmede ayni duzlemdeki kavramin 6grenilme-
si, agamali iki kavramin ogrenilmesinden daha kolaydir.

Yine ayni ornegi devam ettirecek olursak ikiz kenar Ug-
gen, eskenar ucgen, cesit kenar Ug¢gen "kenarlarina gore
ticgenler” kavraminin ayni dizlemdeki alt kavramlaridir. Ornek
olanlari ve 6rnek olmayanlari ayni duzlemdeki bu kavramlardan
verdigimiz takdirde ogrencilerin kavramlar arasindaki benzerlik
ve farkliliklari anlamlandirmalari kolay olur.
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O halde "ikiz kenar ug¢gen" kavramini 6grenmek igin Or-
nek olanlar; gesgitli buyuklUkteki ikiz kenar Ug¢gen bigimleridir.
(Bunlar cesitli kartonlardan kesilip hazirlanabilecedi gibi ¢ev-
redeki esyalarin ylizeylerinden de 6rnekler gosterilebilir.) Ornek
olmayanlar ise; egkenar ve gesit kenar uggenlerdir.

Ornek Olanlar Ornek Olmayanlar

PS CPCCtP
345 6789
101112 13 141516
171819 20 21 2223

242526 27 28 30 31

3. Ogrencilerin d6rnek ve érnek olmayanlari tanimalari
icin strateji gelistirmelerine yardim ediniz.

Ogrenci bu amacla strateji gelistirdiginde daha sonra dis-
sal destek ve digsal donut ihtiyaci azalir.

Ogrenciye kazandirilacak bir strateji su olabilir: Kavra-
min belirgin ozellikleri 6grenciye verilir ve bu ozelliklerin 6rnek
olan ve olmayanlarda bulunup bulunmadigina 6grenci bakabilir.

Ornegin; ikizkenar lcgen o6gretilirken verilen érnekte ve

ornek olmayanda asagidaki oOzelliklerin bulunup bulunmadigi
sorulabilir:
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Ornek Ornek Olmayan

Ikiz kenar icgen  Eskenar licgen Cesit kenar ucgen

EVET | HAYIR

iki kenar esit uzunlukta mi?

Taban acilari esit mi?

Duzlem sekil mi?

Kapali sekil mi?

a & WO N =

Ikizkenar Gggen mi?

4. Ogrencilerin kavramlarin adini ve 6zelliklerini
kazanmalarini saglayiniz.

Ogretmenler genellikle Ginitenin basinda bu amagla anah-
tar sozcuk listeleri verirler. Ancak verilen bu sozcuk listeleri te-
mel kavramin 6zelliklerini tanimlamaya yeterli olmalidir. Orne-
gin; "ikizkenar ug¢gen" kavraminin ozelliklerini tanimlamada
kullanilabilecek sozcuk listeleri sunlar olabilir. "Kapah diizlem",

"ikizkenar", "ac1", "esit ag1”, "taban acisi1", "ug¢gen" vb.

Ikizkenar tGggenin odzellikleri yukaridaki anahtar sézcuiklerin
kullanildigi "Nesi var?" oyunu yolu ile de bulunabilir.

5. Ogrencilerin kavramlari tam olarak anlamalarini
saglayiniz.

Sunus Yyoluyla ogretimin uygulandigi durumda kavrami

adlandiran sozcuklerin tanimi genellikle 6gretmenler tarafindan
yazill ya da sozlu olarak verilir. Daha sonra kavram ornekleri ve
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ornek olmayanlari sunulur. Boylece ogrencinin kavramin 0zel-
liklerini bulup cikarmasi ve tanimlamasi icin fazla zaman har-
canmadigi gibi yanlis 6grenmeler de 6nlenmis olur.

Kavrami tanimlamada kullanilacak sozcukler ¢cocugun ge-
lisim dlzeyine uygun olmalidir. 10-12 yas civarinda yaygin
olarak kullanilan tanimlarin, teknik tanimlardan daha kolay ve
etkili ogrenildigi gozlenmigtir. Teknik tanimlar ise 14 ve ustun-
deki yaglarda etkili olarak kullanilabilmektedir.

Ornegin; "ikizkenar liggen" igin yaygin olarak kullani-
lan tanim; iki kenarinin uzunlugu esit olan Uggendir. Teknik
tanim ise; iki kenarinin uzunlugu ve taban acilar esit olan
duzlemsel kapal basit sekillerdir.

Ogrenci tanimda gegen tim terimlerin anlamlarini bil-
meli ki kavramin tanimini anlayabilsin.

6. Ogrencilerin kavramlari kullanmalarini saglayiniz.

Ogrenilen kavrami, 6grencinin ¢ok cesitli durumlarda
kullanmasini saglayarak ogrendiklerini transfer etme firsatlari
yaratiniz. Ornegin; "ikiz kenar tiggen" kavraminin kullanimini
orneklendirecekleri ilkeler ve problem ¢ozme alistirmalari
veriniz.

Ornegin; iki kenar esit liggenin taban agilari da gergekten
esit mi? Olglp kontrol edelim.

e ki ikiz kenar licgen nasil bir dértgen yapar?

e ikiz kenar licgenin i¢ acilarinin toplami 180'midir?
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7. Ogrencilere déniit veriniz.

Ogrenciye 6grenme sonuclari hakkinda bilgi vermek, on-
lari her zaman belirsizlikten kurtarip ogrenmelerini strdirme-
lerini saglayacaktir. Boylece dogru ogrendiklerinin farkina
vararak ya da eksik ve yanlis 6grenmelerini tamamlayarak tam
ogrenmelerine rehberlik edilecektir.

Yukarida kavram oOgretiminde tume varim (6rnek-kural-
ornek) ve sunus yoluyla 6gretim yaklasimlarinin bir kombinas-
yonu verilmistir. Asagida ise kural-6ornek kavram oOgretimi
orneklendirilmistir.

Kural-6rnek kavram ogretme stratejisi dort temel
adimi kapsamaktadir;

1. Kavramin ust ve ayni duzlemde yer alan kavramlarla
iligkilerini tanimlayiniz (kavram semasi verme). Kavra-
min temel ozelliklerini belirleyiniz.

2. Kavramin tanimini acgiklayiniz ve ozelliklerinin anlasildi-
gindan emin olunuz.

3. Temel Ozellikleri somutlastiran kavram orneklerini ve
ornek olmayanlari veriniz.

4. Son olarak kavram orneklerini ve ornek olmayanlarini
karisik olarak sununuz. Ogrencilerden dogru ornekleri
ve ornek olmayanlari gruplandirmalarini ve gruplandir-
malarina temel teskil eden Ozellikleri agiklamalarini
isteyiniz.

Asagida verilen ders orneginde bu basamaklari belirle-
meye calisiniz.
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Ders : Turkce

Sinif : [Ikégretim IV. sinif

Konu : Soru cumleleri

Hedef: Soru cumlelerini kavrayabilme

Hedef davranislar :
1. Soru cumlesini kendi ifadesiyle tanimlama
2. Soru cumlesinin ozelliklerini ornek vererek acgiklama
3. Soru cumlesi ve diger cumlelerin ozellikleri arasindaki
benzerlik ve farkliliklari aciklama

Cumle Turleri

v v v v

Olumlu Olumsuz Soru Emir
Cumle cumle cumlesi cumlesi
|
v v
Soru sozcugu ile Soru eki ile
yapilan cumleler yapilan cumleler
- Kim - mi
- Nerede -mi
- Ne zaman -mu
-Nedir vb. -miu

e Ogretmen, teypten soru cimlelerini kapsayan bir
kUguUk olayi 6grencilere dinletir.

e Teypten dinledigimiz olayr "kim o6zetleyecek?" diye
sorar. "igte size bir soru ciimlesiii!"

Dinlenen olayda gecen "soru cumlelerine"
dgrencilerin dikkatini geker. Ornegin;
"Ayse nereye gitmigti?",
"Ayse [zmir'e nigin gitti?",
"Orada ne yapti?" gibi olayda gegen cumleleri
yazarlar.
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Daha once cumle turlerinden olumlu ve olumsuz climle-
leri gormugstik. Bugun de soru sodzcukleriyle kurulan cumlelerin
ne oldugunu, ne amagla kullandigimizi ve o6zelliklerini 6grene-
ce@iz. Soru cumlelerini 6grendikten sonra, sorularimizi daha
dogru olarak sorup yazacagiz. Biz dilimizi dogru konusup dogru
yazmallyiz ki baskalariyla kolayca anlagabilelim. Bagkalari da
bizim ne istedigimizi, ne soyledigimizi kolayca anlayabilsin.

e Simdi daha 6nce yazdigimiz cimlelere bir bakalim,
"Soru cumlesi ne isimize yariyor?"

"Bilinmeyen sey/leri, kisi/leri, zamani vb. 6grenmek icin
kullanilan cumlelere soru cumlesi denir."

O halde soru cumlesini bilinmeyen bir seyi 6grenmek,
icin kuruyoruz. Simdi su cumlelere dikkat edelim; neleri
ogrenmeye calisiyoruz?

e Ayse nereye gitmisti?("Yer" cevabi alinmaya calisilir.)

e Ayse Izmir'e ne zaman gitti?("Zaman" cevabi alinmaya
calisihr.)

e Gelecek hafta Istanbul'a kim gidecek? ("Kisi" cevabi
alinmaya c¢alisilir.)

- "O halde degisik bilgileri 6grenmek icin degisik soru soz-
cukleri kullaniyoruz."
"Ayrica soru cumlelerinin sonuna da soru isareti koyu-
yoruz."
Simdi su cumlelere bakiniz ve hangilerinin soru cumiesi
oldugunu siz soyleyiniz.

Ahmet bugun nereye qitti?

Yarin, sanirim yagmur yagacak.
Ebru ne zaman okula baglayacak?
Kitaplarini yerine yerlestir.
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Gokge : "Sanirim bir ve tglnci" cimle; birinci cimlede Ahmet'in
bu gun gittigi yer 6grenilmek isteniyor; ayrica cumlenin sonunda
da soru isareti var.

Onur : "Gokge'ye katiliyorum. Uglincti climlede de Ebru'nun oku-
la baslama zamani 6grenilmek isteniyor ve bu cumlenin sonunda
da soru isareti var."

Ogretmen : "Evet cocuklar cevaplariniz gok dogru. Gizel. Simdi
sizlerle, sorular soracaginiz bazi oyunlar oynayalim.

e Ogretmen bir grup ¢ocuda degisik dykl kitaplari verir.
"Simdi arkadaslarimizin okudugu dykulerin adini 6grenelim. Haydi
bakalim nasil soracadiz?" der ve ogrencilerin arkadaslarina soru
sormasini saglar.

e Birkagc 6grencinin oturdugu yeri degistirir ve arkadas-
larinin oturdugu yeri 6grenmeleri igin soru sormalarini ister.

e "Nesi var" oyununu "kim", "nerede"”, ne yapti”, "ne
zaman", "nedir", vb. soru sozcuklerini kullanarak tanidiklari bir
devlet buyugunu, bir yazari ya da kendi arkadaslarindan birini
betimleyerek oynamalarini saglar.

ILKE, GENELLEME, AKADEMIK KURAL VE OGRETIMi

lIkeler, her durumda gecerli olarak kabul edilen, kavramlar
arasindaki iligkilerdir. (")rnegjin;

e Miknatisin benzer kutuplari birbirini iter, zit kutuplari
birbirini ¢ceker.

Bu oOrnekte "miknatisin benzer" ve "miknatisin zit
kutuplan™ kavramlari arasindaki iliskiyi ifade etmektedir.

e ilkeler dogru kabul edilmis ifadelerdir. Genellikle tersi
gbzlenmez. llkeler de kavramlar gibi genis bilgiyi 6zet olarak
ifade eden degerli birer aractir. Problem ¢6zmede de buylk
onem tasir.
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ilke 6gretiminde, dgrenmenin hiyerarsik dogasini dikkate
almak gerekmektedir.

Ornegin; 6grenci miknatis, miknatis kutuplari, benzer
ve zit kutuplar kavramlarini 6grenmeden, miknatisin
benzer ve zit kutuplar arasindaki iligkiyi anlamasi
mumkun olamaz.

Genellemeler de ilkeler gibi buyuk miktardaki bilgiyi 6zet-
ler; kavramlar arasindaki iligkiyi gosterir; ancak daha az kesinlik
tasir.

Ornegin; "Sigara icmek akciger kanserine yol acar." Bu bir
genellemedir. Bu yargi bazi durumlar igin gecerliyken bazi
durumlar igin de gecerli degildir.

Akademik kurallar ise, insanoglunun, iki kavram arasinda
kendine gore tanimladigi iligkiyi betimler.

Ornegin; cumlenin yiklemi 6znesiyle uyumlu olmalidir.
Dogal olarak dunyada boyle bir gozlem yoktur. Bu kural,
insanlar tarafindan goéreceli olarak konmustur.

“:X’ Kavram ogretmede oldugu gibi ilke, genelleme, kural

ogretmede de ogrencilere anlamli ornekler sunulmal,
orneklerle ilke, genelleme, akademik kurallar somutlas-
tinnimahdir.

Ornegin; miknatisin kutuplari arasindaki iligkiler
ogretilecekse, ¢ocuklar miknatisin zit kutuplarinin
birbirini ¢ektigini, benzer kutuplarinin da birbirini
ittigini gozlemelidir.
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Ayrica yeni problem durumlari verilerek ilkeyi genelle-
meyi, kurali kendisinin uygulamasi, kullanmasi saglanmalidir.

Ornegin; kare, dikddrtgen ve lggenin alanini bulmayi 6grenen
gocuga asagidaki sekiller verilerek alanlarini bulmalari istenir.

Ogrenme sonuglarl hakkinda mutlaka aciklayici dénut
verilmeli; boylece ogrendiklerini tam ve dogru olarak 6grenme-
leri saglanmalidir.

PROBLEM COZME VE OGRETIMI

Problem ¢b6zme becerisi, bireyin ve grubun, iginde
yasadigl cevreye etkin uyum saglamasina yardim eder. Tum
nesiller, c¢evrelerine etkin uyum saglayabilmek igin problem
¢cozmeyi Ogrenmek durumundadir. Bazi problemlerin dogru
cevaplari ya da kesin ¢ozumleri vardir. Belli stratejileri kul-
lanarak dogru c¢ozumlere ulasmak mumkunddr. Ancak bazi
problemlerin ¢ozUmleri kesin degildir. Bir tek dogru cevabi
yoktur. Bu problemlerin ¢6zimu c¢ok yonlid disunmeyi ve
yaraticiligi gerektirir.

Tek dogru cevabi olan problem ¢ozme ve ogretimi ile ilgili
aciklama ve ornekler, "arastirma-inceleme yoluyla ogretim"
stratejisinin islendigi ve matematik ogretimi modullerinde veril-
diginden burada sadece yaratici problem ¢o6zme Uzerinde
durulacaktir.
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YARATICI PROBLEM GOZME

Yaratici problem ¢ozme, daha genel bir problem ¢bzme
turaddr. Sinifta ve gunlik yasamda karsilastigimiz pek c¢ok
problem tek boyutlu degil, cok boyutludur ve yaratici dugunmeyi
gerektirir.

Yaraticilik, degisik durumlarda esnek, akici, 6zgiin,
alisiimigtan farkl bir sekilde diigiinmeyi kapsar.

Ozgiinliik, benzersiz cevaplar Uretme olarak tanimlan-
maktadir.

Esneklik, degisen kosullara uyum saglama yetenegidir.
Ogretmenler diizenleyecekleri farkli ortamlarla 6grencilerin es-
nek dustnmelerini destekleyecek aligstirmalar yapmalarina yar-
dim edebilirler.

Akicilik, fikirlerin hizli bir sekilde siralanmasidir. (")rnecjin;
cocuklara beyaz ve yenilebilir gseyleri siralayin diye soruldugun-
da; sut, ekmek, un, patates ezmesi, seker, tuz diye siralayan
cocugun akicilik puani, bunlardan sadece sut, un, seker gibi
daha az yiyecek adi verenden daha yuksektir.

Ogrencilerin yaraticihgini, yani 6zgiin, akici, esnek digin-
mesini daha Once sabitlesmis On 6grenmeler engelleyebilir.
Ayrica, duygusal faktorler de yaratici problem ¢ozmeyi engelle-
yebilir. Cocuktaki "hata yapma" korkusu, onu yaratici problem
cozmekten alikoyar. Cocuk hata yapmaktan korkmadigi zaman
yaratici problem c¢6zme durumlari daha eglenceli ve gudu-
leyicidir.

Yaratici Problem Go6zme Ogretiminde Kullanilacak
Stratejide Asagidaki Alti Ogenin Bulunmasi Gerekir;

1. Kulugka (tasarlama) icin zaman veriniz

Yaratici problem ¢d6zmede 6nemli olan nokta ¢6zume
ulasmak icin acele etmekten kacinmaktir. Bu durumda da tek
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boyutlu problem ¢bzmede oldugu gibi problemin tam olarak
anlasiimasi onem tasimaktadir.

Ornegin; "Gokge elmall ‘pogacayi firinda 45 dakikada
pisirmektedir. Bu durumda "Ug¢ elmali pogacanin pisirilmesi
ne kadar zaman alir?"

Ogrencilerin gogu acele ederek g ile 45'i carpmiglardir.
Oysa biraz daha dusunerek problemi anlasalardi, U¢ elmali
pogaca ayni anda firinda piseceginden dolayi bir pogaca ile U¢
pogacanin pigsirme suresinin egit olacagini goreceklerdi.

2. Yargiyi erteleyiniz.

Yaratici problem ¢6zmede, dgrenciler bir ¢dziUm yolu-
nu denemeden once tum olasiliklari disunmeleri igin yargiyi
ertelemeye tegvik edilmelidir. Birgok ¢6zum yolunu gormeyi
saglayan yontemlerden biri beyin firtinasidir. Ne kadar sagma
olursa olsun tum kisilerden fikirler alinir ve biri muhtemel ¢ozim
olarak degerlendirilir.

Ornegin; "Sinif temsilcisini en adil bicimde nasil
secgelim?"

Beyin firtinasi yoluyla tim ogrencilerin dustundugu olasi
¢ozumler alinir. Onlardan en uygun olanina karar verilir.

3. Uygun bir hava yaratiniz.

Yaratici problem ¢ozme becerisi; rahat, neseli, eglenceli
bir ortamda gelisir. Ogrencinin olagan disi, hayal {rini
fikirlerine karsi ogretmenler saygi gostermeli, onlar bu
fikirlerini ifade etmeye tegvik etmeli; cocuk hata yapma korkusu
yasamamalidir.
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4. Problemi analiz ediniz ve 6zelliklerini listeleyiniz.

Problemin temel Ozelliklerini, Ogelerini analiz etmek
gerekir.

Ornegin; "Bir kisi apartmaninin Gglnct  katindan
asagidaki manava, ipe baglanmig hafif bir torba sarkitarak
icinin  doldurulmasini istemigtir. Ancak, torba, havada
ugustugundan ip ile sarkitmasi ¢ok zor olmaktadir.”

Bu durumda torbanin savrulmamasi ig¢in ne
yapardiniz? Diye soruldugunda ogrenciler gesitli cevaplar
vermislerdir. Bu cevaplardan bazilari gsunlardir;

e "Torbayi atmaz, asagiya iner kendim alirdim."

e "Daha agir bez bir torba segerdim.”

e "Torbanin igine tag koyardim."

e "Torbaya agirlik yapsin diye torbanin agzini gamasir

mandali ile tutturarak sarkitirdim."

Yukaridaki cevaplardan en yaratici, en kolay ve en tehli-
kesizi kuskusuz sonuncusudur.

Naylon torbanin sarkitlamayacak kadar hafif oldugu,
problemin temel nedeni olarak belirlendiginde ¢6zime daha
kolay ve daha yaratici olarak ulasilabilir.

5. Ogrencilerin yaratici biligsel yeterlikleri dgrenme-
lerine rehberlik ediniz.

Ogrencilere yaratici problem ¢dézme igin belirli stratejiler
ogretilebilir.

Ogrencileri;

Problemi zihinde agik bir sekilde anlamaya,
Olagan digi fikirler disunmeye,

Bircok fikir Gretmeye,

Olasiliklari gematize etmeye, tegvik ediniz.
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6. Ogrencilerin yaratici problem c¢dzmeleri igin ¢ok
sayida alistirma yapmalarini ve bilgilendirici donut alma-
larini saglayiniz.

Ornegin; cocuguyla birlikte bir baba, arsayi satin almak
uzere bakmaya gitmistir. Alici saticiya:

"Acaba arsa ka¢ metre karedir?" diye sorar. Satici da yak-
lasik olarak 500 m®> ama tam olarak kag m* oldugunu bilme-
digini soyler. Cocugun babasi ile satici "Tam olarak nasil dlge-
lim? Yanimizda da olgmek igin higbir seyimiz yok, adimlayalim
bari." diye konusurken, ¢ocuk acaba nasil bir ¢ozim bulmus
dersiniz?

Cocuk, yanlarinda duran otomobili gdstererek "Baba,
otomobilin kilometresini sifirlayalim. Boyunu ve enini otomo-
bille dolasarak olgelim. Sonra da enini ve boyunu c¢arpip
alanini bulahm" der.

PSIKO-MOTOR BECERiIi OGRENME VE OGRETIMI

Beceri 6grenmeyle ilgili iki farkli yaklagim bulunmaktadir.
Bunlardan biri; becerinin her pargasi ayri ayri ogrenilip daha
sonra birbirine zincirlenmesi ile beceri kazaniimaktadir. Orne-
gin; bir muzik aleti calmada once notalar ve diger ifadeler ayri
ayri ogrenilerek daha sonra Ust Uste eklenebilir. Ancak son
yillarda, beceri 6grenmede daha gozde yaklagsim, bilgiyi isleme
kuramina dayali olan biligsel yaklasimdir. Bu yaklagsima gore;
becerinin iglem ve alt iglemlerini kapsayan hiyerarsik bir 6rgut-
leme olan model olusturulur. Bu modelde yer alan iglem ve
islem basamaklarinin nasil kazanalicagina iligkin stratejiler
planlanir. Bu planda uyarici-tepki birimlerinin zincirlendigi bir
seri hareket degil, beceriyi ¢ok cesitli durumlarda kullanmak
onemlidir.

Beceri 0grenmede hareketler, beceri programi gerceve-
sinde aligstirmalarla geligtiriimektedir. Ogrencinin 6grenme 6zel-
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liklerine gore, beceri 6grenme sirasinda gerektiginde beceri
programinin kapsadigi model ve planda degisiklikler yapiima-
hdir.

Psiko-Motor Becerilerin Ogretiminde Dikkat Edilecek
likeler

-_—

. Becerinin ve 6grencinin 6zelliklerini analiz ediniz.

2. Ogrenciye, becerinin modelini kazanmasinda yardim
ediniz.

3. Ogrencinin beceriyi gbstermesi icin plan yapmasina

yardim ediniz.

Ogrenci icin uygun alistirmalar diizenleyiniz.

Ogrencilere dénut saglayiniz; yetersiz davranislari

duzeltmeleri igin gerekli duzenlemeleri yapiniz.

6. Ogrencinin bagimsiz 6grenme alistirmalari yapmasini,

beceriyi degisik durumlarda kullanmasini (transferini)

saglayiniz.

ok

1. Becerinin ve ogrencinin 6zelliklerini analiz ediniz.

Becerinin kapsadigi alt beceriler analiz edilerek, nasil
ogrenecekleri belirlenmelidir. Gerek becerinin hiyerarsik yapisi-
nin analiz edilmesi, gerekse bu yapinin nasil 6grenileceginin
belirlenmesi; o6grencinin performans duzeyinin taninmasi ve
ogrencinin ozelliklerine uygun ogretimin dizenlenmesi icin ge-
reklidir. Boylece ogrencinin beceriyi kazanabilmesi icin gerekli
olan ozelliklerden; "hangilerine sahip, hangileri nasil geligtirile-
bilir, ogretim nasil duzenlenmeli ki 6grenci beceriyi kazana-
bilsin?" sorulari kolayca cevaplanabilir.

Asagida "blok flut ¢alma" becerisinin alt basamaklari
analiz edilmigtir.
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BLOK FLUT GALMA BECERISININ ANALIZi

¢ Blok flutlu dogru tutma

e Dogru nefes alma ve dogru ufleme

e La-sol ve si notalarl ile dogru tutus ve dogru ses
cikarma

e Ses temizligini saglama

¢ Dil ve parmak uyumunu saglama

e La-sol ve si seslerine fa-mi-re-do ve ince do seslerini

ekleme
(Analiz Dog. Dr. Gokay YILDIZ tarafindan yapilmigtir.)

2. Ogrencinin becerinin modelini gérmesini saglayiniz.

Ogretmen, beceriyi canli ya da bir filmle gdstererek 6gren-
ciye model olusturur; beceriye iliskin genel bir gorus kazandirir.

Ornegin; dgretmen ogrenciye blok flit calmayi
ogretecekse once kendisi blok flutu c¢almali, ¢ocuga
model olusturmalidir.

Ozellikle video kasetler oldukga faydahdir. Ogrenciler,
modelin hareketlerini ve kendi hareketlerini gozleyerek, kendi
kendilerine 6grenebilirler. Ancak beceriyi 6grenmeye hentz yeni
baglayan ogrenciler igin, 6gretmenin agiklama ve rehberligi
gereklidir.

Ogretmenler, 6grencilere yaratici liriinlerin nasil olus-
turulabilecegini de somut olarak gostermelidir. Burada ogrenci-
lerin 6gretmenin ortaya koydugu Urunu degil, yaratici Grunu
nasil olugturdugunu gozleyerek kazanmasi saglanmalidir. Yara-
tici dans, yaratici yazma, resim, muzik vb. alanlarda yaratici
urtnler ortaya koyabilirler.
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3. Ogrencinin beceriyi gdstermesi igin, plan yapma-
sina yardim ediniz.

Ornegin; blok flit calmay 6grenmek isteyen bir dgrenci
kendisi i¢in bir plan yaptiginda beceriyi gostermedeki basarisi
artacaktir.

Ornegin;

¢ Blok flut galma becerisini kazanmak icin ne gibi
alistirmalar yapilacak?

e Alistirmalar ne kadar sure ile ve ne zaman
yapilacak? vb. sorulari sorup 6grenci, yanitlarini verdigi
zaman kendisine bu beceriyi kazanmak icin bir plan
yapmis olacaktir.

4. Ogrenci icin uygun alistirmalar diizenleyiniz.

Ogrenciler igin uygun aligstirmalar diizenlemek, tim bece-
rilerdeki yetkinligi artirmada gereklidir. Duzenlenecek alistirma-
larin su dort kosulu kargilamasi gerekir.

a) Alistirma 6ncelikle tim beceri ile ilgili olmalidir. Ornegin;
masa tenisi oynama becerisini kazanmak igin once, vucudu
uygun pozisyona getirme, raketi uygun sekilde tutma, sonra
topa vurma alistirmalar degil, dnce tum becerileri kapsayan
alistirmalar yapilmahdir.

b) Beceri butunldyle kazanildiktan sonra, tum becerinin
gOsterilmesinde yetkinlige ulasmak igin gerekli alt becerilere
dogru yonelmeli kritik alt becerilere donuk aligtirmalar yapil-
malidir.
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Ornegin; blok flit calma becerisini kazanmak igin;
once tum becerileri kapsayan basit bir sarkiyr ¢alma
becerisi kazanildiktan sonra, blok flit c¢almada
yetkinlesmek igin, kritik alt beceriler olan "blok flutl
dogru tutma", "dogru nefes alma ve ufleme" ve
diger becerileri kazanmak Uzere alistirmalar yapil-
malidir.

c) Beceri olabildigince gercek kosullarda gosterilmelidir.

d) Dorduncu olarak da alistirmalar uzun sureli az sayida
degil kisa sureli gok sayida derse dagitiimahldir. Alhgstirma su-
resi, bireyde yorgunluk ve bikkinlik meydana getirerek 6gren-
meyi engellememelidir. Ancak, bireyin gerekli beceriyi goster-
mesini saglayacak bir zamani da kapsamasi gerekir.

Ornegin; blok fliitll calma becerisini kazanmak icin
surekli olarak bir kez dort saat galismak yerine birer
saat galismak daha yararl olabilir.

Ayrica, alistirmalar bireyin alistirmadan dogan yorgun-
lugunun gecgcmesini saglayacak kadar uzun ve ayni zamanda
beceriyi unutmasina neden olmayacak kadar kisa araliklarla
yapilmalidir.

5. Ogrenciye doniit veriniz ve yetersiz davranislar
duzeltmesi igin gerekli diizenlemeleri yapiniz.

Ogrenciye gdsterdigi becerinin dogrulugu yanhshg! ya da
eksikligi hakkinda bilgi verilmeli ki; ogrenci, dogru davranig-
larini surdursun, eksik ve yanlislarini ise, nasil duzeltmesi ge-
rektigini 0grenerek beceriyi gelistirebilsin.

Ozellikle psiko-motor becerilerin kazanilimasinda aninda
dondt verilmesi gerekir. Aksi halde geri donulmesi gug olan
zararlar meydana gelebilir. Ornegin; alnini mindere koyarak
takla atmaya c¢alisan 6grenci boynunu kirabilir.
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6. Ogrencinin bagimsiz 6grenme alistirmalari yapma-
sini ve beceriyi transfer etmesini saglayiniz.

Okullarda beceri, okul disinda birgcok farkli etkinlikte
kullanilabilmesi igin ogretilmektedir.

Bu nedenle, becerinin en Ust dluzeyde gelistirilebilmesi
icin 6grencinin farkh kosullarda bagimsiz olarak alistirma yap-
masi gerekmektedir. Ogretmen, grupla 6gretim yaptiktan sonra
ogrencilere, bagimsiz olarak farkli kosullarda alistirma yapma-
lari ve kendi kendilerini degerlendirmeleri igin zaman vermelidir.
Ayrica, tum ogrencilerin birbirlerinin gosterdigi beceriyi dege-
rlendirmeleri de saglanmalidir. BOylece ogrencilerin beceriyi
farkl kosullarda bagimsiz olarak gosterme oOzellikleri gelisecegi
gibi kendilerini ve bagkalarini izleme ve degerlendirme becerileri
de gelisecektir.

Ornegin; ¢cocugun blok fliit calma becerisini degisik
durumlarda goéstermesi icin farkh sarkilari ¢alma, de-
gisik enstrumanlarla birlikte ¢alma vb. bagimsiz aligtir-
malar duzenlenebilir.
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OGRENME STRATEJILERIi ve OGRETIMI

Geleneksel olarak okullarda, 6grencilerin ¢cok cesitli bilgiyi
ogrenmeleri beklenir. Ancak ¢cogu zaman bu bilgileri nasil
ogrenebilecek-lerine iligkin bilginin 6gretimi inmal edilmektedir.

Oysa iyi bir ogretim, o6grenciye nasil 6grenecegine,
nasil hatirlayacagina, kendi kendini nasil gudiileyecegine
ve kendi ogrenmesini etkili olarak nasil kontrol edip yon-
lendirecegine rehberlik etmeyi kapsar. Diger bir deyisle; etkili
ogretim, ogrencilerin 6grenme stratejilerini 6grenmelerine reh-
berlik eder.

Ogrenme stratejileri, 6grencinin kendi kendine &grete-
bilmesi icin kullandigi islemlerdir. Bu nedenle 6gGrenme stratejisi
ogretiminin temel amaci, égrencilerin kendi 6grenmelerini ken-
dilerinin saglamasina yardim etmektir.

Ogrencinin kendi kendine 6gretebilmesi icin asagidaki
basamaklari uygulamasina rehberlik ediniz.

1. Hedefi analiz edip tanimlama : Bu basamakta ne ogre-
nilecegi ve bu 6grenmenin nerede, ne zaman gercgeklesecegi
belirlenir.

2. Stratejiyi planlama : Birinci basamakta ne o6grenileceqi,
nerede, ne zaman ogrenilecegi belirlendikten sonra; bu 6gren-
meyi saglayacak strateji ya da stratejilerden olusan bir plan
hazirlayacaktir. Ornegin; 6grenci "bu konuyu séyle calisir-
sam, su yollar kullanirsam daha basarili olurum® gibi disu-
nup 6grenme planini belirleyecek.

3. Stratejiyi uygulama : Bu basamakta ogrenci, 6grenme
hedefine ulasmak Uzere belirledigi 6grenme stratejisi ya da
stratejilerini uygulayacaktir.

4. Stratejilerin sonuglarini izleme : Bu basamakta 6grenci
sectigi 6grenme stratejisinin kendisini amaca ulagtirmada ne
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derece yardim ettigini belirleyecek. Ornegin; konuyu sematize
ederek caligmam anlamami kolaylastirdi mi?, Ezberlemem
gereken sozcuklerin bas harfleriyle cimle kurma stratejisi
hatirlamami kolaylagtirdi mi? vb. sorularla segtigi 6grenme
stratejisinin etkili olup olmadigini ortaya koyacak.

5. Stratejiyi uygun héle getirme : Eger 4. basamakta so-
rulan sorulara alinan cevaplar evet ise, strateji 6grenmeye yar-
dim etmistir. Bu durumda o6grenci, strateji degistirmesine gerek
olmadigina karar verir. Ancak strateji, 6grenme bakimindan tat-
minkar bir sonu¢ vermediyse durumu yeniden gozden gegirip
hedefine daha uygun bir strateji planlayacaktir.

ANLAMLANDIRMAY! (KODLAMAYI) GUGLENDIRICI
OGRENME STRATEJILERI

Ogretmen, konunun 6grenilmesini saglamak igin nasil uy-
gun oOgretim stratejilerini segerek ogrencilerin 6grenmelerine
yardim ediyorsa; ogrencinin de kendi kendine ogretebilmesi icin
uygun ogrenme stratejisini segmesi beklenir. Ancak ilkogretimin
ilk bes yilinda 6gretmen ogrenciye uygun ogrenme stratejisini
secme ve kullanma konusunda gerek rehber olmali; gerekse
model olarak 6grenmesini saglamalidir.

Ornegin; 6grenci, sdzciikleri, basit iligkileri, ilkeleri, olgulari
ogrenme ve hatirlamada bellek destekleyici 6grenme stra-
tejilerini kullanabilir.

Daha karmasik 6grenme hedeflerine (kavrama, uygulama,
analiz, sentez, degerlendirme) ulasmak icin; benzetimler, not
tutma, 6zetleme, ana hatlari belirleme, bilgiyi sematize etme
(bilgi haritasi ¢ikarma), bilgiyi tablolagtirma gibi orgutleme
stratejilerini etkili olarak kullanabilirler.
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llkogretimde uygulanabilecek BELLEK DESTEKLEYICI
STRATEJILERDEN bazilar agsagida verilmistir.

a) Anahtar Sézciik Yontemi:

Ozellikle yabanci dildeki sozcikleri 6grenmek icin kulla-
nilmakla birlikte ¢ok ¢esitli konu alanlarinin kavram ve olgula-
rinin (kim, ne, nerede, ne zaman, ne yaptl sorularina cevap
veren bilgi) 6greniimesinde de kullanilabilir. Ornegin; Ulkelerle
baskentlerinin, soylenisleri ayni anlamlari farkli sd6zcuklerin 6g-
renilmesinde bu yontem kullanilabilir.

Bu yaklasimi uygulamak igin;

« Birinci asamada, ogreneceginiz yabanci dildeki s6zcu-
gun soylenisine uygun olarak kendi dilimizde bir s6zcuk segme-
niz gerekir. Bu anahtar sozcuk mumkun oldugunca somut isim-
lerden secilmelidir.

Ornegin;

ingilizce : Tie ("Tay" olarak okunuyor; kravat
anlamina geliyor.

Turkce : Tay atin yavrusu anlamina geliyor.)

« ikinci agsamada, Yabanci dildeki s6zcugin anlami ile
kendi dilinizdeki anahtar sd6zcugu bir cimle i¢inde imaj olugtu-
racak bicimde kullanmak gerekmektedir. Ornegi devam ettire-
cek olursak;

Cocuklar, tayin boynuna kravat baglamislar.
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Diger ornekler :

ingilizce : Top : (istiinde, (okunusu; top)
Turkge : Top (anahtar s6zcuk)

imaj olusturan ciimle
Cocugun topu duvarin tistiine kagti.

ingilizce : One : Bir, (okunusu; van)
Tirkge :Van (anahtar sozcuk)

imaj olusturan ciimle
Van ilimizde bir gol vardir.

b) Bas Harflerle Diizenleme Stratejileri :

Bir ilke, olay, yer, tarih vb. bilgiler sézcuklerin bas harf-
lerinin birlegtiriimesiyle kisaltmalar olusturularak hatirlanabilir.

Ornegin; Osmanli Devleti'nin Kurulus Dénemindeki
Savaglar:

Sirpsindig1 Savasi
I.Kosova savasi
Nigbolu Savasi
Ankara Savasi
Varna Savasi

Il. Kosova Savasi

Goruldugu gibi bu savaslarin bas harfleri SINAV I
olarak kisaltilarak hatirlanabilir.

Bir diger yaklagim da hatirlanmasi gereken bilginin ya
da s6zcugun bas harfleriyle cimleler olugturmadir.
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Ornegin; Ogrenci Tiirkiye'deki en yiiksek (¢ dagin
adlarini sirasiyla &6grenecekse dag isimlerinin bag
harfleriyle bir cimle olusturarak hatirlayabilir.

1. AQri 2. Erciyes 3. Kacgkar
Ayse Erikleri Kaciriyor

Sert (insiizleri 6grenmek igin

f,s,tke s, h, p
Fistikgi Sahap gibi

c) Kafiye ya da Ritm Olusturma Stratejisi :

Ornegin; genellikle isveg, Isvigre ile karistirilir. Kuzey
ulkelerini bir arada veren asagidaki kafiyeli ve ritmli cumleler
kolayca 6grenmeyi saglayabilir.

isveg, Norveg, Danimarka
Turkiye'nin Bagkenti Ankara

Yukaridaki gibi kafiye ve ritmle iligskilendirilen pek ¢ok bilgi

kolayca hatirlanabilir. Ogretmenler, kafiye ve ritm olustur-mada
da ogrencilere yardim ederek rehberlik etmelidir.
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EKLEMLEME / GENISLETME STRATEJILERI

Ogrencinin kendisinde var olan bilgiye ekleme yapmasini
ya da kendi bilgisini genisletmesini saglayan stratejilerdir. Eski
ve yeni bilgiler arasinda iligki kurmayi saglayarak anlamli ogren-
meye yardim eder. Ozellikle benzetimler, yeni bilginin daha
onceki bilgiyle yapay iligskiler kurmamamizi ve yeni bilgiyi anlam-
landirmamizi saglar.

Ornegin; kan dolagimi, daha énce 6grenilmis olan
bir sehrin su sebekesine benzetilebilir. Kalp su
pompasina; atar ve toplar damarlar da sehrin temiz
ve Kirli su borularina benzetilebilir.

ORGUTLEME STRATEJILERI

Orgitleme stratejileri de yukaridaki eklemleme / genislet-
me stratejileri gibi yeni bilgiyi anlamlandirmayi saglayan strate-
jilerdir.

Bunlar; not alma, 6zetleme, uzamsal temsilciler olus-
turma gibi ogrencinin bilgiyi kendine gore yeniden organize
ettigi 6grenme stratejileridir.

Not alma :

Not alma, oOgretmenin ya da kitabin sundugu bilgiyi,
ogrencinin yeniden organize ederek kendisi icin daha anlaml
hale getirmesidir.

® Ogrencinin, not alabilmesi igin 6nemli bilgiyi 6nemsizden
ayirt etmesi gerekir.
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Bu durumda &grenci not alabilmek igin;

e Ogrenme konusu (istiinde dikkatini yogunlastirmali;

e Konunun ana hatlarini ¢ikarmali;

eDaha sonra da bu ana hatlarin icine &énemli fikirleri
yerlestirmelidir.

Not almayl ve daha sonra calismayi kolaylastirmak igin,
tablo ve matris cizilip, onemli bilgiler bu tablo ya da matrisin
icine yerlegtirilebilir.

Not Alma Matrisi Ornegi

Tanimi Ozellikleri Alinacak
Onlemler
¢ Siddetli oldu- e Evlerimizi
Deprem | e Yeryliziinin gunda binalar depreme
sarsilmasidir yikilir. dayanikli
e Toprak yarilir. yapmaliyiz.
e Toprak kayip yer
e Buyuk bir degistirdigin-den e Toprak kaymasi
Toprak | toprak kitle- yollari kapa-tabilir. olan yerde yol ve
Kaymasi| sinin yer de- e Nehrin 6nunu ev yapmamaliyiz.
gistirmesidir kapatip gole do-
nagturebilir.
e Siddetli e Topragi
yagan yag- agaclandirmaliyiz
Erozyon | murla top- e Toprak asinarak e Ormanlari
ragin akip azalir korumaliyiz
gitmesidir

(ilkégretim 3. Sinif Hayat Bilgisi)
Not alma, ogrencinin anlamli 6grenmesini sagladigi gibi,
daha sonra bilgiyi tekrar etme ve gozden gecirmesini hizlandirir,
kolaylastirir.

Ozetleme:

Ogrencinin yazili materyali 6zetlemesi, etkili calisma ya da
ogrenme stratejilerinden biridir.
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Ozetleme Stratejisinin Ogretiminde izlenecek Basa-
maklar :

1. Metindeki nemsiz bilgiyi tanima ve ¢ikarma

2. Metindeki ana fikri belileme ve kendi sbézcikleriyle
ifade etme

3. Her paragraftaki en temel ciimleyi se¢gme ve yeniden
ifade etme

4. Metnin ana fikri ve yan fikirleri arasindaki iligkileri,
anlamini bozmadan, ¢ok kisa olarak blitlinlestirme

Ozetleme ile ilgili 6gretim, zaman alici olmakla birlikte,
hatirlama ve kavramay! artirmaktadir.

Asagida bir 6zetleme ornegi verilmigtir.

Ogrencilerinin kendi kendilerine 6gretebilen(6grenmeyi 6gre-
nen) bireyler haline gelmesi i¢in caba harcayan 6gretmen, 6gren-
cilerine agsagidaki agiklamayi yapmaktadir.

"Bu gun okudugumuz seyi daha iyi anlamak igin ve anlayip
anlamadigimizi kontrol etmek icin yeni bir yol 6grenecegiz. Bu
yolun adi 6zet yapmadir. Bu yolun birka¢ basamagi vardir.

e Once okuyacagimiz metni gbézden gegirecegiz (hizlica

okuyacagiz).

e Daha sonra anlayincaya kadar okuyacagiz.

e Metindeki 6nemli olmayan bilgileri eleyecegiz.

o Onemli fikirleri listeleyecegiz.

e iclerinden metinde islenmek istenen ana fikri bulacagdiz.

e Bu ana fikri desteklemek lizere her paragrafa ait temel fikri

(ana fikre ait yan fikirler) bulup kendi sézcliklerimizle kisa bir
bicimde yazacagiz.

Bugun "Aslan ile Tavsan" adli kisa bir 6ykuyu 6zetleyecegiz.
e Simdi bastan sona kadar dykuyu bir okuyalim,
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ASLAN ILE TAVSAN

Ormanda azili bir aslan yasamaktadir. Ormandaki tum hayvanlar
korku igcindedir. ClnkU aslan, onlari rahat birakmamakta, her gln birini
yakalayip yemektedir. O gun siranin kimde oldugu belli degildir.
Hayvanlar, korku igcinde yasamaktan kurtulmak igin bir care ararlar.
Dasundr, tasinir, aralarindan bir heyet secer aslana gonderirler.

- Ey ormanlarin padisahi, her gun icimizden birini yakaliyor,
yiyorsun. Buna bir diyecegimiz yok. Ama bu zahmet niye? Sen tahtina
otur. Biz sana her gln birini yollariz. Sen de rahatga yersin. Bdylece sen
rahat, biz de huzur i¢ginde gunlerimizi gegiririz, derler.

Bu dneri aslanin hosuna gider, kabul eder. Ondan sonra da her
sabah hayvanlardan biri gelip aslana yem olur.

Gulnlerden bir gun sira tavsana gelir. Hayvanlar : "Eh ne yapalim,
kismet seninmis. Haydi vakit gegirmeden yola dus. Aslani kizdirmaya
gelmez." derler. Ancak, tavsan isi agirdan alir. Seke seke aslanin yanina
vardi§i zaman, vakit bir hayli ilerlemistir. Acliktan ates puskiren aslan:
"Nerede kaldin? Gecikmene sebep ne?" diye kukrer. Tavsan yapmacik
bir telasla terlerini siler, boynunu buker:

- Aman efendim, ben saygida kusur etmedim. Sabah erkenden yola
ciktim. Ama bir bagka aslan yolumu kesti. Elinden kurtulup size
gelinceye kadar neler c¢ektim, bir bilseniz, der. Aslanin &fkesi iyice
kabarir : "Kimmig bu kistah! Bu ormanda ben egemenim, burada benim
hikmum gecer" diye sdylenir. Tavsan bu gelismeden hayli memnun olur.
Oteki aslani bir parca daha dver. Bu sdzler lizerine aslan dayanamaz.

- DUs 6nUme, gabuk gdster bu algagi, diye kukrer. Tavsan kizgin
aslani alir getirir bir kuyu basina,

- iste sultanim, yolumu kesen burada yatiyor, bakiniz nasil da
kurulmus.

Aslan hirsla kuyuya bakar. Suda kendi goruntisunt gordr.
Hirlamaya baglar. Kuyudan kendi hiriltisi daha guglu gikar. Tavsan bu
durumda :

- Gorlyor musunuz efendim? Size nasil da meydan okuyor, der.
Aslan busbutin hiddetlenir.

- Bir Ulkede iki padisah olmaz, pargalamaliyim onu, diye sdylenir ve
sonra gum. Kendini kuyuya atar.

Her sey bitmistir artik.
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Ogretmen sesli diistinerek; "simdi 6ykiyl iyice anlayacak
bicimde okuyalim. Bu arada da oykudeki onemli bilgiler neler-
dir? Onemsiz bilgiler nelerdir? Yani ¢ikardigimiz zaman 6yku-
ndn anlamini bozmayan, oykuyu suslemek icin yazilmis bilgiler
hangileridir? Dasunelim." Okuma bittikten sonra:

Ne dersiniz cocuklar bu oykunun ana fikri ne olabilir,
birlikte disunelim.

Leyla : Tavsanin aslani yenmesi
- Tavgan aslani neden yenmek istesin?
Hakan: Hayvanlari yiyerek korku ve huzursuzluk yarattigi igin
- Eveet, peki bu guglu hayvani tavsan nasil yendi?
Elif :Zekasini kullanarak, oyuna getirdi.
(Diger ogrencilerden de gelecek pek c¢ok cevap alinir ve
ana fikre yonlendirilir.)

Simdi butin bu konustuklarimizi disunerek oykimuzin
ana fikrini ifade edelim.

e Kaba gucumuize guvenip bagkalarini korkutmamaliyiz,
bagkalari zekasiyla bizi yenebilir.

e Jimdi tekrar dykumuze donelim; birinci paragrafa bir
g6z atalim; ana fikrimizi destekleyen temel fikir nedir, onu
bulalim... Once bu paragraftaki onemsiz bilgiler hangileridir?
Onlari agiklayalim. Simdi temel fikri ifade edelim. (Ogrenci-
lerden c¢esitli cevaplar alinir; yonlendirilir ve birinci paragraftaki
temel fikir kisaca ifade edilir.

ASLAN ILE TAVSAN

Ormanda yasayan bir aslan, her gin bir hayvani yakalayip
yemekte; bu nedenle, hayvanlar huzursuzluk ve korku icinde
yasamaktadir.

(Her paragrafin temel fikri, birinci paragrafta yapilan
islemler tekrar edilerek kisaca ifade edilir ve ana fikir etrafinda
batunlestirilir.
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Hayvanlar bu huzursuzluktan kurtulmak igin, her gin kendile-
rinin bir hayvani aslana yemesi icin gondermeyi Onerirler.

Bu Oneri aslanin hosuna gider. Sira tavsana geldiginde; tav-
san yavas hareket ederek aslani kizdirir.

Tavsan, yolunu bir baska aslanin kestigini sOyleyerek aslanin
ofkelenmesini saglar.

Aslan, tavsandan diger aslani gostermesini ister.

Tavsan, aslani bir kuyu basina getirir. Suda kendi gorunti-
sunu goren aslan, bir ulkede iki padisah olmaz diyerek, kuyudaki
aslani parcalamak uzere kendini kuyuya atar ve olur.

Uzamsal Temsilciler Olusturma :

Bilgiyi hiyerarsik bir bicimde gematize etme, konunun
ana hatlarini ve kavram semasi (haritasi) olusturma etkili
ogrenme stratejilerinden bazilardir.

a. Ana hatlan olugturma : Konunun ya da okudugu her-
hangi bir metnin anahtarlarini olusturma, 6grencinin, o konudaki
temel fikir ve yan fikirler arasindaki iligkileri gormesine yardim
eder.

Ancak bir konunun, bir okuma parcasinin anahtarlarini
olugturmada, diger stratejilerin ogretiminde oldugu gibi, ogret-
menin sesli dugunerek ana hatlari olugturmasi, boylece 6gren-
ciye rehberlik etmesi gerekir.

Ornegin;
UCGENLER
1. Acilarina goére tggenler
a) Dar acil Uggenler
b) Dik acili Gggenler
c) Genis aclili tggenler
2. Kenarlarina gore ucgenler
a) likizkenar ticgenler
b) Eskenar Uggenler

c) Cesit kenar tggenler
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b. Sematize etme (haritalama) : Semalar, fikirler arasin-
daki iligkilerin gorsel temsilcileri oldugundan, belli bir konuda
hangi fikirlerin en temel fikirler oldugu, digerleriyle nasil iligkilen-
digini agik olarak gérmemize ve bilgiyi anlamlandirmamiza yar-
dim eder.

"Kavram gemalari (haritalari), yol haritalar gibidir. Ancak,
kavram haritalari yerlerden ziyade, fikirler arasindaki iligkileri
gOsterir.

Ogrenciye bilgiyi sematize etmeyi 6gretmek icin; dnce-
likle onlara, konudaki anahtar fikri ve anahtar iliskilerle ilgili diger
bagsliklari tanimay1 o6gretmek gerekir. Daha sonra, temel fikir ve
yan fikirler arasindaki iliskiler, mantiksal bir yapi icinde organize
edilir. Bilgi semalari bazen hiyerarsik bir yapi icinde orgutlenir,
bazen de nedensel iligkileri gosterecek bicimde olusturulurlar.

Bilgi semasi olusturmada genellikle asagidaki adimlar
izlenir.

1. Ana fikri, kavrami ya da digerlerinin Ustindeki en te-
mel ilkeyi belirleyiniz.

2. Ana fikri ya da kavrami destekleyecek ikincil fikirleri
ve kavramlari belirleyiniz.

3. Semanin merkezine ya da en tepesine ana fikri yer-
lestiriniz.

4. Ana fikir etrafindaki ikincil fikirleri, ana fikirle ve birbir-
leriyle iligkilerini gorsel olacak bigimde gruplayiniz.

Bilgi semasi olusturmak, bircok ogrenci icin ¢ok eglen-
celidir. Ayni zamanda bilgiyi anlamli olarak 6grenmesini saglar.
Asagida ornek olarak, olculerle ilgili bir bilgi semasi (haritasi)
verilmistir.
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OKUDUGUNU ANLAMA (SQ4R) STRATEJiSI

Okudugunu anlamada kullanilan en eski stratejilerden biri-
dir. Bu strateji alti basamaktan olusur. Ogrencilere 6gretiminde
de ogretmen bu alti basamagi adim adim sesli dusunerek
ogrencilere her basamakta ne yapilacagini uygulayarak goster-
meli, model olmalidir. Daha sonra da ogrencilerin kendilerinin
bir bagska okuma pargasinda, bu stratejiyi kullanarak okuduk-
larini anlamalarina rehberlik etmelidir.

Bu basamaklarin uygulanigi agagidaki gibidir.
1. G6éz gezdirme : OFrenci okuma materyalini ana baslik
ve alt basliklara dikkat ederek gozden gegcirir. Okuma parca-

sinin hangi konu ile ilgili oldugunu tahmin eder.

2. Soru sorma : Ogrenci ana baslik ve alt bagliklari dikkate
alarak okuma materyali ile cevaplandirilabilecek sorular sorar.

3. Okuma : Ogrenci ana fikre dikkat ederek ve sordugu
sorularin cevaplarini aragtirarak materyali derinlemesine okur.
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4. Yansitma : Ogrenci okudugu metin hakkinda disundir.
Okudugu metnin gorsel imajlarini olusturmaya calisir.

5. Bakmadan cevaplama : Ogrenci kitabi kullanmaksizin
2. basamakta sordugu sorulari, kendi kendine ya da baska
birine yuksek sesle cevaplar. Metinde bulunan o6nemli bilgi
listelerini ya da diger olaylari ezbere sesli ya da sessiz olarak
tekrar eder.

6. Yeniden gézden gegirme : Ogrenci materyale ddnerek
bilgiyi yeniden gozden gegirir, organize eder. Hatirlayamadigi,
anlayamadigi, cevaplamakta gucluk ¢ektigi yerleri yeniden okur
ve sorulari tekrar cevaplar.

Bu okudugunu anlama stratejisi, hem bilgiyi anlamlan-
dirarak bilginin kisa sureli bellekten uzun sureli bellege gegisini
saglayan hem de bilginin kolay bir bicimde geri getiriimesine
(hatilanmasina) yardim eden onemli bir etkinliktir.

YURUTUCU BILiS STRATEJISI

Yuratucu bilig; bireyin kendi dusinme ve 6grenme yolla-
rinin farkinda olmasi ve kendi 6grenmesini etkili olarak duzenle-
yebilmesidir.

Yuritucu biligin iki temel 6gesi vardir.

Bunlar;

1. Bireyin kendi 6grenme (bilig) yollari hakkindaki bilgisi,

2. Bireyin kendi ogrenmesini izlemesi, kontrol etmesi ve
en etkili ogrenme stratejilerini secip uygulamasi, kendi
ogrenmesini duzenlemesidir.

Asagida ogrencinin kendi ogrenmesini kontrol etmesi,
yonlendirmesi ve duzenlemesini kapsayan bir yurutucu bilis
stratejisinin basamaklari verilmistir. Ogretmenler bu stratejiyi de
bir 6grenme materyali Uzerinde sesli dugunup orneklendirerek
ogrencilerin 6grenmelerine ve kullanmalarina rehberlik ede-
bilirler.
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Basamak 1: Bu basamakta 6grenci bir caligma plani
yapmali, zaman gizelgesi duzenlemeli ve
ogrenme birimine ne derece konsantre
oldugunu izlemelidir.

Basamak 2: Ogrenme birimindeki 6énemli ve kendisine
zor gelen seyleri belirlemelidir.

Basamak 3: Kapsami kendine 6zgu bir bicimde ifade-
lendirmelidir.

Basamak 4: (")grendiklerini ortaya ¢ikarmali, anahtar
noktalari ve guglik olan noktalari yeniden
calisarak sindirmelidir.

Basamak 5: Bilginin uygulanmasina iligkin kendine soru
sormalidir.

Basamak 6: Izleme sonuglarina gore hatalarini
analiz etmeli ve ¢alisma yontemlerini
degistirmeli ya da kendine ve konuya
uygun hale getirmelidir.

Sonug olarak ogrenci, kendi bilissel ve duyussal ozellikle-
rini taniyarak kendine 6zgu bir calisma zamani, plani yapmayi;
kendi 6grenmelerini izlemeyi ve sonuglara gore de kendi 6gren-
me duzenini surdurmeyi ya da 6grenme stratejisini degistirmeyi
ogrenmektedir. Kendi 6grenme bicimini kontrol edip daha etkili
ogrenmesi icin gerekli duzenlemeleri yapmaktadir.

OGRENME STRATEJILERINIi OGRETME YAKLASIMLARI

Ogrenme stratejilerinin  6gretimi de herhangi bir konu
alanindaki bilginin 6gretiminden buyuk bir farklilik gostermez.
Bu nedenle 6gretme stratejilerinin islendigi kitapgikta agiklanan
tim ogretme stratejileri, 6grenme stratejilerinin 6gretiminde de
kullanilabilir.
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Ozellikle 6grenme stratejilerinin ne oldugunun ve nasil kul-
lanilmasi gerektiginin 6gretiminde dogrudan ogretim ve karsilikli
ogretme yaklasimlari kullaniimaktadir.

DOGRUDAN OGRETIM STRATEJIiSIi

Asagida ogrenme stratejilerini dogrudan ogretim modeliyle
ogretme basamaklari 6zetlenmistir:

Basamak 1: Dersin hedeflerini agilayiniz ve ogrencileri
o6grenmeye hazir hale getirinizz Ogrencilerin
dikkatini ogrenilecek konu Uzerine ¢ekme ve
dersin hedeflerini agiklamada, 6grenme stra-
tejilerini o6grendikleri takdirde daha kolay ve
etkili olarak ogrenebileceklerini, daha iyi per-
formans gosterip yuksek notlar alacaklarini
somut orneklerle gosteriniz.

Basamak 2: Belirli bir strateji aciklayip gosteriniz : Sozel
aciklamalar ve gosterme (demonstrasyon) yo-
luyla stratejiyi ogretiniz. Ogrencinin stratejiyle
ilgili onceki bilgileri ile yeni bilgilerini iligkilen-
diriniz ve stratejinin nasil islendigini 6grenci-
lere gosteriniz. Ozellikle yiiksek sesle diisiine-
rek, stratejiyi kullandigimizda o6grenme igin
zihnimizde ne olup bittigini, ne gibi biligsel
sureclerin harekete gectigini, ne gibi islemlerin
oldugunu 6grencilere aciklayiniz.

Basamak 3: Ogrencilere, sizin rehberliginizde alistirma fir-
satlari saglayiniz : Aninda donut almalari icin
stratejiyi daha iyi kullanan ogrenciler arka-
daslarina rehberlik edebilirler. Ancak, bu reh-
berligin de sizin denetiminizde olmasi gerekir.

Basamak 4: Ogrencilerin stratejiyi anlayip anlamadiklarini
kontrol ediniz ve donut veriniz.
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Basamak 5: Ogrencilerin alistirma yapmalarini durdurup
stratejiyi kullanirken ne tur problemlerle karsi-
lastiklarini  belirleyiniz. Ogrencilerin stratejiyi
kullanirken zihinlerinde ne olup bittigi hakkin-
da sesli dusunmelerini saglayiniz ve yaptiklari
ile ilgili donut veriniz. Strateji ile ilgili tartismayi
surduruniz.

Basamak 6: Bagimsiz alistirma ve transfer yapmalarini
saglayiniz. Stratejiyi bagimsiz olarak kullan-
malari igin firsatlar veriniz ve daha sonra alig-
tirma odevlerini ne derece basardiklarini birlik-
te degerlendiriniz. Sonuglari hakkinda bilgi
vererek eksiklerini tamamlamalari, yanliglarini
duzeltmeleri igin gerekli ipuglarini saglayiniz.

KARSILIKLI OGRETME STRATEJISI

Karsilik ogretme modelinde oOgretmen, ogrenme stra-
tejilerini nasil kullandigini sesli bir bicimde dusunerek gosterir,
model olur. Daha sonra ogrencilerin bu o0grenme stratejisi ile
ogrenmeleri icin onlari tesvik eder, destekler ve o0grenme
stratejilerini kullanmalarina yardim eder.

Karsilikli 6gretme, ozellikle dort kavrama (anlama) stra-
tejisini kazanmada etkilidir. Bunlar; "6zetleme, kendi kendine
soru sorma, agikliga kavusturma ve tahmin etme"dir.

Bu stratejileri ogretmek icin 6gretmen, once sesli dusu-
nerek nasil 6zet yapilacagini 6grencilere gosterir. Daha sonra
metin ile ilgili nasil soru sorulacagini yine sesli dusunerek
aciklayip soru sorar. Uglincii adimda metinde tam olarak anla-
silmayan, acikliga kavusturulmasi gereken noktalari sesli
dusunerek bulur ve aciklayarak bu basamagi da model olarak
orneklendirir. En son ve dordincu basamakta da metnin
bundan sonra nasil devam edebilecegini yine sesli dugtnerek
tahmin eder.
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Ogretmen stratejiyi model olarak gdsterdikten sonra bu
kez 6grenciler 6gretmenin roliund alir ve kendileri stratejiyi kulla-
narak arkadaglarina model olurlar. Bu yaklasimi kullanirken
ogrencilerin kuaguk gruplara ayrilmalarinin saglanmasi ve grup
icinde her bir 6grencinin ogretmen rolunu almasi daha etkili bir
yol olabilir. Ogrenciler stratejiyi sesli distnerek uygularken
gerek ogretmenlerinden gerekse diger arkadaslarindan donut
alarak desteklenmeli, stratejiyi 6grenmeye tegvik edilmelidir.

Sonug¢ olarak, kendi kendine ogretebilen yani kendi 6g-
renmesini saglayabilen (0grenmeyi 6grenen) ogrenciler yetis-
tirebilmemiz icin dncelikle 6gretmenlerimizin gerek hizmet dnce-
sinde gerekse hizmet icinde, bu ozelliklerle donanik hale gelme-
leri gereklidir. O halde kendi kendine Ogretebilen, yani ogren-
meyi ogrenmis ogretmenler yetistirmek, ogretmen yetistiren ku-
rumlarin da temel amaci olmalidir.
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